
Es wird mit 3 Walzen gespielt. Erfolge werden 
gemäß Spielplan erzielt. Das Spiel wechselt 
durch Einlauf von Sondersymbolen Feuer und Eis 
zwischen einem Normalzustand mit 5 Linien und 
einem „Criss-Cross“ Zustand mit 27 Linien.

Die Sondersymbole erscheinen nur auf der mitt-
leren Walze. Läuft Eis auf der mittleren Position 
der zweiten Walze ein, so wechselt das Spiel vom 
Normalzustand in den „Criss-Cross“ Zustand.

Läuft Feuer auf der mittleren Position der zwei-
ten Walze ein, so wechselt das Spiel vom „Criss-
Cross“ Zustand in den Normalzustand. Vollbilder 
werden im Normalzustand immer Criss-Cross 
ausgewertet. Die Zustände sind levelabhängig.
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